August Kitzbergi nim Giimnaasium

KUNSTIOPETUS : AKG I Kkooliaste

1. Kklass, 2 tundi nadalas, kokku 70 tundi

Oppekirjandus épetajale:

Kunst

A Gabral, H., Poldemaa, T. Kunst 1.-3. klassile. Tallinn: Koolibri, 2000

A Zarip, C., Lestsinski , A. Kunstiopetuse tooraamat 1. klassile. Tallinn: Avita, 2007

A Saarso, G-A. Meistrimehed oleme I. Tallinn: Avita, 1999

A Vahter, E. Kunst 1. klassi opilase tooraamat. Tallinn: Koolibri, 2007

A Vahter, E. Kunst 1. Opetajaraamat. Tallinn: Koolibri, 2007

A Roig, GM. Kunstilugu lastele: ajaloorinnak kuulsate kunstiteoste ja kunstivoolude juurde. Tallinn: TEA, 2008

Kooliaste ja Moodul Oppesisu Taotletavad oppetulemused
klass
[ kooliaste: Uurimine, Oma todde esitlemine, selgitamine ja e esitleb oma t6id julgelt ja tunneb sellest r6dmu;
1. klass avastamine, | kaaslaste kuulamine ja nende t66de e oskab leida head ja huvitavat kaaslaste ja iseenda t60s;
ideede vaatlemine e arvestab kaaslastega toOprotsessis;
arendamine, e omandab harjumuse ldhtuda oma t66s esteetilistest normidest
arutlemine ning toekspidamistest.
e oskab tootada iseseisvalt ja grupis.
Pdhielementide - joon, vérv, vorm, o katsetab julgelt ja on iseseisev;
ruum, riitm jt tundmadppimine. e oskab tabada virviriitmi;
e tunneb virve;




August Kitzbergi nim Giimnaasium

Kunst

Kooliaste ja
klass

Moodul

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Iseloomulike tunnuste ning peamise
esiletoomine.

valib ise sobivaima kujutusviisi;

esemete, olendite, slindmuste kujutamine omas laadis endale
tdhenduslikes toodes;

lugude visuaalne jutustamine.

Erinevate tehnikate, materjalide,
votete ja vahendite 1dbiproovimine.

katsetab koiki tehnikaid;
oskab tabada varviriitmi

Lahitimbruse keskkonna,
ehituskunsti ja disaini ndidetega
tutvumine.

oskab vaadelda ja kirjeldada tuttavaid ruume;

toob erinevusi sise- ja vilisruumide kohta nii kodus kui
koolis

Muuseumide ja kunstindituste
kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine
ja aruteludes osalemine.
Kunstiteoste pohjal tegelaste lugude
jutustamine.

tutvub kunstiteoste vaatlemise ja vaba kirjeldamisega — maal,
graafika, skulptuur, foto;

oskab kaituda viisakalt muuseumites, nditustel;
kunstiteostega tutvumisel inspiratsiooni leidmine oma to6de
tarvis

I kooliaste:
1. klass

Pildiline ja
ruumiline
viljendus

UMBRUS

Peamise esiletdstmine suuruse,
asukoha ja vérvi abil. Vabanemine
stampkujunditest (pédikese-neljandik,
aknarist jm)

tunneb rodmu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest;
katsetab julgelt oma motete ja ideede erinevaid visuaalseid
viljendusi;

ASJAD

Esemete ja olendite iseloomulike
tunnuste leidmine. Tuttavate asjade
kujutamine — lilled, ménguasjad jt.
Loomad, linnud, okas- ja lehtpuud
eri aastaaegadel.

tegutseb iseseisvalt ja teeb koostdod, arvestades kaaslastega;
kirjeldab oma ja kaaslaste t6id ning véértustab erinevaid
lahendusi;

oskab joonistada taimi, loomi, linde;

oskab voolida kodu- ja metsloomi

INIMENE
Inimese tdisfiguur eestvaates, portree
eestvaates

oskab joonistada inimest seisvas asendis;
oskab voolida seisvat inimest
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Kunst

Kooliaste ja Moodul

klass

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

GEOMEETRIA

Geomeetrilised kujundid: kolmnurk,
ruut, ring, ristkiilik jt.

Vormide iilesehitamine lihtsamatest
(geom) algvormidest: kera, silinder,
ring, ruut, kolmnurk.

leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned;
valib sobiva kujutusviisi olulisema esiletoomiseks,;
paneb tdhele véirvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;

VISUAALNE KOMPOSITSIOON
Visuaalse kompositsiooni
baaselemendid (joon, vérv, vorm,
ruum, riitm)

oskab meeleolu véljendada vérvide ja riitmidega;

tutvub uute virvitoonide saamisega (segamine, katmine);
kujundab ise mustreid, tunneb riitmi tasapinnal;

oskab pildi pinda organiseerida

I kooliaste:
1. klass

Disain ja
keskkond

Situatsiooni kirjeldav ldhteiilesanne.
Ideede selgitamine, vormistamine
jooniste ja makettidena.

huvitub erinevate makettide ja kujundustodde teostamisest.

Disaini roll igapédevaelus: triikised,
tarbevormid, tuba, elamu, korter,
suvekodu, kool, muuseum,
kaubanduskeskus, linnavéljak, aed,
park, keskkond jne.

teab, mis on kunstniku roll esemete kujundamisel;
tutvub tarbevormiga (igapédevased tarbeesemed) ning
kirjeldab tarbeesemete vilimust ja teab otstarvet;
oskab kirjeldada erinevaid ruume ja keskkondi

Vormi, otstarbe, materjali ja
tehnoloogia seosed ning nende
arvestamine kujundamisel.

oskab lihtsamaid esemeid kujundada — anda kuju ( voolimine,
voltimine, meisterdamine, idee esitamine joonise voi
maketina)

Mirk — geomeetriliste kujundite
erinevad tdhendused.

tutvub erinevate markidega (sh litklusmargid)

Kiri — nime kujundus portfooliol.
Raamatukujundus: kaanekujundus,
illustratsioon. Illustraator.
Lemmikraamatud.

oskab kujundada oma nime;
tutvub erinevate illustraatorite stiilidega;
oskab kujundada lemmikraamatule uue kaane
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Kunst

Kooliaste ja Moodul Oppesisu Taotletavad oppetulemused
klass
I kooliaste: Meedia  ja | Meediad kodus ja koolis. teadvustab meedia vdimalusi ja ohtusid;
1. klass kommunika | Kunstiteoste, visuaalse tutvub animafilmi, mingufilmi, reklaami, muusikavideo,
tsioon kommunikatsiooni ja meedia roll arvutiméngu rollist erinevate inimeste elus.
ning moju igapdevaelus.
Pildilise jutustuse vormid ja visuaalse kultuuri néidete (reklaamide, filmide,
vahendid (illustratsioon, koomiks, arvutimédngude jne) kriitiline vaatlemine,
reklaam, animatsioon, foto, video). arutlemine ja oma arvamuste pohjendamine.
Asjade tdhendus pildil (nt oskab pildistada objekte ja neid kirjeldada;
loodusmaterjalidest
installatsiooni
jaadvustamine fotona).
I kooliaste: Kunsti- Vana ja uue vordlemine. Eesti tunneb ldhitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte,
1. klass Kultuur kultuuripdrandi tihtteosed.

Muuseumide ja néituste kiilastamine,
kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes
osalemine.

Kunstiteosed kohalikes
muuseumides ja kunstigaleriides,
ajaloolised kunstitehnikad ja
materjalid.

kéib kunstimuuseumides ja nditustel ning arutleb kunsti iile;
kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.

EESTIJA MAAILM - keskaegsed
hooned

vaartustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pOhimatteid;

RAHVAKUNST - laulupidu ja
rahvariided.

teab eestlaste traditsioone ja austab rahvakunsti;
kujundab ise midagi rahvuslikku
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Kooliaste ja Moodul Oppesisu Taotletavad oppetulemused
klass
I kooliaste: Materjalid | Kunstitehnikate ja to6votete e tunnetab oma huvisid ja vdimeid;
1. klass ja tehnikad | loominguline rakendamine. e katsetab erinevaid tehnikaid;

Materjalide, tdovahendite ja tookoha
otstarbekas ning teisi arvestav
kasutamine.

kéitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja virtuaalses
maailmas;
tootab iseseisvalt ja rilhmas;

MAAL

PGhitoovotted ja -vahendid.
Kattevirvid. Guassmaali pintslid,
palett, virvi paksus, maalimisvotted,
varvikihi paksus paberil jne.
Virvide segamise pohimotted
(heledale lisada tumedat varvi).
Kriidi- ja dlipastellidega maalimine;
pastelli otsa ja laia kiiljega,
laialithdorumine.

Virvipliiatsiga pinna katmine (0rn ja
intensiivne toon, iihtlase pinna
saamine).

kasutab erinevaid joonistamise ja maalimise toovotteid ning
tehnikaid;

oskab pintslit digesti késitseda;

oskab maalida kattevarvidega;

teab sooje ja kiilmi, heledaid ja tumedaid toone;

teab kolme pohitooni

VORMIMINE ehk SKULPTUUR
Voolimine savist vms voolitavast
materjalist.

Votteid: veeretamine, venitamine,
siivendi surumine jne.

kasutab erinevaid skulptuuri t66vatteid ning tehnikaid;

omandab teadmisi mitmesuguste materjalide ja toovahendite
kohta;
oskab erinevaid materjale oma t60s sddstlikult kasutada

GRAAFIKA

Joonistamine hariliku pliiatsi ja
viltpliiatsitega.

Erineva tumedusega pinnad.

kasutab erinevaid t66votteid ning tehnikaid,
kasutab punkti ja joont mustrite loomiseks
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Kunst

Kooliaste ja Moodul

klass

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

MEISTERDAMINE

Lihtsad tihendusmaterjalid ja -viisid,

ohutud t6ovotted.
Looduslikud ja tehismaterjalid.

Voltimine: lihtsad vormid, t66votted.

Origami.

kasutab erinevaid materjale

KOLLAAZ
Rebimine, 16ikamine, liimimine.
Aplikatsioon.

oskab rebida, kasutades diget tehnikat;
oskab késitleda kadre ja 15igata modda joont

TRUKKIMINE tutvub erinevate tiikkidega ja kasutab neid oma to6de
Templitriikk. valmimisel

Pintslitriikk.

PILDISTAMINE oskab késitleda fotoaparaati ja pildistada

Fotograafia, kaader.
Motiivi valimine.

ABIVOTTEID JA VAHENDEID
Teose vormistus, pildiraam.
Kunstiteose eksponeerimine.

teab, mis on t66de viimistlus ja vormistus
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KUNSTIOPETUS : AKG 1 kooliaste

2. Klass, 2 tundi nidalas, kokku 70 tundi

Oppekirjandus épetajale:

Kunst

A Gabral, H., Poldemaa, T. Kunst 1.-3. klassile. Tallinn: Koolibri, 2000
A Saarso, G-A. Meistrimehed oleme I. Tallinn: Avita, 1999

A Vahter, E. Kunst 2. klassi opilase tooraamat. Tallinn: Koolibri, 2008

A Vahter, E. Kunst 2. Opetajaraamat. Tallinn: Koolibri, 2008

A Roig, G.M. Kunstilugu lastele: ajaloorinnak kuulsate kunstiteoste ja kunstivoolude juurde. Tallinn: TEA, 2008

Kooliaste ja Moodul Oppesisu Taotletavad oppetulemused
klass
[ kooliaste: Uurimine, Oma toode esitlemine, selgitamine ja e esitleb oma t6id julgelt ja tunneb sellest rddmu;
2. klass avastamine, | kaaslaste kuulamine ja nende t66de e oskab leida head ja huvitavat kaaslaste ja iseenda tods;
ideede vaatlemine e arvestab kaaslastega tooprotsessis;
arendamine, e omandab harjumuse lihtuda oma t60s esteetilistest normidest
arutlemine ning toekspidamistest.

oskab tootada iseseisvalt ja grupis.
Kirjeldab kaaslaste toid, vadrtustab erinevaid lahendusi.

PShielementide - joon, vérv, vorm,
ruum, riitm jt tundmadppimine.

katsetab julgelt ja on iseseisev;
oskab tabada varviriitmi;
tunneb varve;
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Kunst

Kooliaste ja Moodul

klass

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Iseloomulike tunnuste ning peamise
esiletoomine.

valib ise sobivaima kujutusviisi,

esemete, olendite, stindmuste kujutamine omas laadis endale
tdhenduslikes toodes;

lugude visuaalne jutustamine.

Erinevate tehnikate, materjalide,
votete ja vahendite 1dbiproovimine.

katsetab koiki tehnikaid;
oskab tabada varviriitmi

Lahitimbruse keskkonna,
ehituskunsti ja disaini ndidetega
tutvumine.

oskab vaadelda ja kirjeldada tuttavaid ruume;
toob erinevusi sise- ja vélisruumide kohta nii kodus kui
koolis

Muuseumide ja kunstindituste
kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine
ja aruteludes osalemine.
Kunstiteoste pohjal tegelaste lugude
jutustamine.

tutvub kunstiteoste vaatlemise ja vaba kirjeldamisega — maal,
graafika, skulptuur, foto;

oskab kéituda viisakalt muuseumites, néiitustel;
kunstiteostega tutvumisel inspiratsiooni leidmine oma té6de
tarvis

I kooliaste: Pildiline ja
2. klass ruumiline
viljendus

UMBRUS

Peamise esiletdstmine suuruse,
asukoha ja vérvi abil.

Maastik, linn, loomaaed, talu, mere
pohi, mets.

tunneb rodmu kunstis mingulisest ja loovast tegutsemisest;
katsetab julgelt oma mdtete ja ideede erinevaid visuaalseid
véljendusi;

ASJAD

Esemete ja olendite iseloomulike
tunnuste leidmine. Tuttavate asjade
kujutamine — lilled, ménguasjad jt.
Loomad, linnud, okas- ja lehtpuud
eri aastaaegadel.

tegutseb iseseisvalt ja teeb koostdod, arvestades kaaslastega;
kirjeldab oma ja kaaslaste t6id ning véartustab erinevaid
lahendusi;

oskab joonistada taimi, loomi, linde;

oskab voolida kodu- ja metsloomi.
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Kooliaste ja Moodul Oppesisu Taotletavad oppetulemused
klass
INIMENE e oskab joonistada inimest seisvas asendis
Inimese tdisfiguur eestvaates ja e oskab joonistada figuuri ja kombineerida riideid (kollaaz).
profiilis, portree eestvaates.
Moejoonistus ja rdivadisain.
GEOMEETRIA e leiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned;
Geomeetrilised kujundid: kolmnurk, e valib sobiva kujutusviisi olulisema esiletoomiseks,;
ruut, ring, ristkilik jt. e paneb tihele virvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;
Vormide iilesehitamine lihtsamatest
(geom) algvormidest: kera, silinder,
ring, ruut, kolmnurk.
VISUAALNE KOMPOSITSIOON e oskab meeleolu viljendada vérvide ja riitmidega;
Visuaalse kompositsiooni e tutvub uute virvitoonide saamisega (segamine, katmine);
baasele{nendld (joon, vérv, vorm, ¢ kujundab ise mustreid, tunneb riitmi tasapinnal;
ruum, riitm). e oskab pildi pinda organiseerida.
I kooliaste: Disain Lihtne vorm. e huvitub erinevate makettide ja kujundustédde teostamisest.
2. klass keskkond Voltimine,origami, paberldiked.
Disaini roll igapéevaelus: triikised, e tutvub tarbevormiga (igapdevased tarbeesemed) ning
tarbevormid, tuba jne. kirjeldab tarbeesemete vilimust ja teab otstarvet;
Vormi, otstarbe, materjali ja e oskab lihtsamaid esemeid kujundada — anda kuju ( voolimine,
tehnoloogia seosed ning nende voltimine, meisterdamine, idee esitamine joonise voi
arvestamine kujundamisel. maketina)
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Kunst

Kooliaste ja Moodul

klass

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Mirk — geomeetriliste kujundite
erinevad tdhendused.

tutvub erinevate mérkidega (sh litklusmaérgid)

Kiri — nime voi tdhe kujundus
Raamatukujundus: kaanekujundus,
illustratsioon. Illustraator.
Lemmikraamatud.

oskab kujundada oma nime voi tihte
tutvub erinevate illustraatorite stiilidega;
oskab kujundada lemmikraamatule uue kaane

I kooliaste:

Meedia ja

Meedia kodus ja koolis.

teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid;

2. klass kommunika | Kunstiteoste, visuaalse tutvub animafilmi, méngufilmi, reklaami, muusikavideo,
tsioon kommunikatsiooni ja meedia roll arvutiméngu rollist erinevate inimeste elus.
ning moju igapédevaelus.
Pildilise jutustuse vormid ja visuaalse kultuuri ndidete (reklaamide, filmide,
vahendid (illustratsioon, koomiks, arvutiméngude jne) kriitiline vaatlemine,
reklaam, animatsioon, foto, video). arutlemine ja oma arvamuste pdhjendamine.
Asjade tihendus pildil (nt oskab pildistada objekte ja neid kirjeldada;
loodusmaterjalidest
installatsiooni
jaddvustamine fotona).
I kooliaste: Kunsti- Vana ja uue vordlemine. Eesti tunneb ldhitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte,
2. klass kultuur kultuuripérandi tahtteosed.

Muuseumide ja néituste kiilastamine,
kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes
osalemine.

Kunstiteosed kohalikes
muuseumides ja kunstigaleriides,
ajaloolised kunstitehnikad ja

kaib kunstimuuseumides ja nditustel ning arutleb kunsti {ile;
kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.
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Kunst

Kooliaste ja Moodul Oppesisu Taotletavad oppetulemused
klass

materjalid.
EESTIJA MAAILM - ldhitimbruse e tunneb monda ldhilimbruse ehitusobjekti.
loodus ja ehituskunst.
RAHVAKUNST — rahvariided. e teab eestlaste traditsioone ja austab rahvakunsti;
Lihtne ornamentika. e kujundab ise midagi rahvuslikku

I kooliaste: Materjalid | Kunstitehnikate ja to6votete e tunnetab oma huvisid ja vdimeid;

2. klass ja tehnikad | loominguline rakendamine. e katsetab erinevaid tehnikaid;

Materjalide, toovahendite ja tookoha
otstarbekas ning teisi arvestav
kasutamine.

kiditub endale ja teistele ohutult visuaalses ja virtuaalses
maailmas;
tootab iseseisvalt ja rithmas;

MAAL

PShitoovotted ja -vahendid.
Kattevirvid. Guassmaali pintslid,
palett, virvi paksus, maalimisvotted,
vérvikihi paksus paberil jne.
Virvide segamise pohimdtted
(heledale lisada tumedat vérvi).
Kriidi- ja dlipastellidega maalimine;
pastelli otsa ja laia kiiljega,
laialthdorumine.

Virvipliiatsiga pinna katmine (0rn ja
intensiivne toon, iihtlase pinna
saamine).

kasutab erinevaid joonistamise ja maalimise toovotteid ning
tehnikaid;

oskab pintslit digesti kdsitseda;

oskab maalida kattevérvidega;

teab sooje ja kiilmi, heledaid ja tumedaid toone;

teab kolme pdhitooni

pohi — ja tdiendvirvid

lihtne kompositsiooni

organiseerib pildi pinda
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Kunst

Kooliaste ja Moodul

klass

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

VORMIMINE ehk SKULPTUUR
Voolimine savist vims voolitavast
materjalist.

Votteid: veeretamine, venitamine,
siivendi surumine jne.

kasutab erinevaid skulptuuri t66votteid ning tehnikaid;

omandab teadmisi mitmesuguste materjalide ja toGvahendite
kohta;
oskab erinevaid materjale oma t60s sdéstlikult kasutada

GRAAFIKA

Joonistamine hariliku pliiatsi ja
viltpliiatsitega.

Erineva tumedusega pinnad.

kasutab erinevaid to6votteid ning tehnikaid;
kasutab punkti ja joont mustrite loomiseks

MEISTERDAMINE

Lihtsad ihendusmaterjalid ja -viisid,
ohutud t6ovotted.

Looduslikud ja tehismaterjalid.

Voltimine: lihtsad vormid, t60votted.

Origami kirigami

kasutab erinevaid materjale
oskav loigata kédédridega

KOLLAAZ
Rebimine, 16ikamine, liimimine.
Aplikatsioon.

oskab rebida, kasutades diget tehnikat;
oskab késitleda kdire ja 1digata modda joont

TRUKKIMINE tutvub erinevate tiikkidega ja kasutab neid oma t66de
Templitriikk. valmimisel

Pintslitriikk.

Materjalitriikk.

PILDISTAMINE oskab kisitleda fotoaparaati ja pildistada

Fotograafia, kaader.
Motiivi valimine.
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Kunst

Kooliaste ja
klass

Moodul

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

ABIVOTTEID JA VAHENDEID
Teose vormistus, pildiraam.
Kunstiteose eksponeerimine.

teab, mis on to6de viimistlus ja vormistus
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KUNSTIOPETUS : AKG II kooliaste

4.Kklass, 1 tund nidalas, kokku 35 tundi

Oppekomplekt:

A Kunstiopetuse tooraamat 4. klassile, .Raudsepp, Avita 2001
KUNST IV-VI Kklass, H.Gabral,Koolibri 2004

Maali ja joonista, J.Martin, Koolibri 1998

A
A
A Meistrimehed oleme. Opetajaraamat, G.-A. Saarso, Avita 2003
A

Kunst

Suur joonistamisraamat, F. Watt, A.Milbourne, R.Dickens, Koolibri

arendamine

Kooliaste, Moodul Oppesisu Taotletavad oppetulemused
klass
II kooliaste: Uurimine, Uurimuslik ja loov koost6o. e Tunnetab oma huvisid ja vdimeid,oskab neid rakendada.
4 klass avastamine,
ideede
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Kunst

Teoste esitlemine,valikute
pdhjendamine.

Esitleb oma toid julgelt ja tunneb sellest roomu.

On valmis katsetama ja leiutama uusi tehnikaid teoste
esitlemisel, sh digitaalseid.

Kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks

teatmeteoseid ja IKT vahendeid.

Elab kaasa kunstides edastatavatele motetele ja meeleoludele,
austab erinevaid ja isikupéraseid lahendusi.

Jagab oma muljeid rahvuskultuuri teemal (laulupidu,
rahvatants, rahvariided, tarbeesemed jne). On avatud erinevate
kultuuriilmingute suhtes.

Radgib oma loomingust (tegevusest), kasutades lihtsamaid
ainealaseid madisteid.

Vordleb oma ja kaaslaste toid, toob esile lahenduste erinevusi.
Kirjeldab kunstiteoseid ning pdhjendab oma eelistusi.

Austab loomingu autorlust ja kunstiteoseid.

Pildiline ja
ruumiline
vialjendamine

Kujutamine, viljendamine,
kujundamine vaatluse ja mélu jargi.
Kavandamine.

Oskab visandada ja kavandada.

Pildiruum, ruumilisuse edastamise
votted (kolmas modde).

Lihtsad perspektiivireeglid
(koondpunktiga tuba, tdnav).

On tuttav lihtsamate perspektiivireeglitega.
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Kunst

Virv kui véljendusvahend.
Virviring (2.astme virvide
segamine, ldhedased- ja
vastandvérvid, virvide rahvapérased
nimetused).

Katsetab julgelt ja on iseseisev.
Oskab tabada vérviriitmi.
Tunneb ja oskab segada virve.

Vari (varjud maas, seinal; iihe
objekti vari teisel; vari pdordkehal).

Oskab edasi anda varju

Liikumise kujutamine.

Oskab visandada figuuri litkkumises

Kunstiteoses sisulise ja vormilise
kiilje eristamine.
Kompositsiooni tasakaal, pinge,
dominant ja koloriit.

UMBRUS

Erinevad hooned linnas, maal
ASJAD

Esemete suurussuhted
INIMENE

Inimesed tegevuses, ndgu ja
meeleolu.

GEOMEETRIA

Kubistlikus stiilis pilt.

Oskab kasutada oma to0de teostamisel erinevaid tehnilisi
votteid.

Disain ja
keskkond

Probleemipdhine léhteiilesanne.
Triikiste, filmide, arvutimingude,
koomiksite ja reklaamide pildikeele
ning graafilise disaini
kujundusvdtete uurimine ja kriitiline
vordlemine.

Tunneb iimbritsevas keskkonnas &ra ja liigitab jirgmised
kunstiliigid: arhitektuur, skulptuur, maal.

Selgeks saab reklaami, koomiksi, foto jne pildikeele erinevus,
oskus neid vdrrelda.
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Kunst

Keskkonnasdbralik ja loov disain
inimese teenistuses.

MARK

Liiklusmaérkide analoogial pdhinev
uute markide kujundamine.

KIRI

(Triiki-) tdhtede kujundamine.

Lihtne disainimine.
Uurib disainilahendusi ja leiutab ise.

Foto, digitaalgraafika, video ja
animatsiooni kasutamine
ldhiimbruse uurimisel.

Meedia ja
kommunikat-
sioon

Kunstiteoste, arvutimingude,
filmide, reklaamide jne vaatlemine,
nende iile arutlemine kirjeldamine,
eelistuste pohjendamine.

Liikumisillusiooni teke.

Saab selgeks, kuidas tekib litkumisillusioon e.
animatsioonitehnika.

Piltide, teksti, heli ja litkumise
koosmdju.

Ruumilisus pildil, fotol, filmis.
Inimene ja tema tegevused.

Piititakse siduda kisitsi valminud pilte voi digitaalgraafikat
teksti, heli, liikumisega.

Kunstikultuur

Kunstiteose analiiis.

Maistab erinevate teoste sonumeid ja eesmairki,analiiiisib neid.
Kirjeldab kunstiteoseid ning pohjendab oma eelistusi.

Austab loomingu autorlust ja kunstiteoseid.

Kunstiteoste analiiiis toetab ainealast keeleoskust.
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Kunst

Kunstiiirituste, kaasaegse kunsti
néituste kiilastamine ja ndhtu
motestamine.Muuseumide ja
galeriide funktsioonid.

Selgeks saab muuseumide vajalikkus ja kultuurivadrtuste
kaitse.

Mineviku ja niitidiskunsti tuntumad
teosed Eestis ja mujal maailmas,
kultuuride isedrasused.

Oskab vorrelda Eesti nditeid maailmakultuuri tahtteostega.
Oskab vorrelda minevikku tdnapédevaga.

Kunstiterminid.

EESTI JA MAAILM

Teosed, kus vérvil on suurem roll
(postimpressionistid, fovistid ...).
RAHVAKUNST

Lilltikand (kohalikud mustrid,
ornamentika).

Materjalid ja
tehnikad

Visandamine ja kavandamine.

Maalimine (kattevérvid,varvide
segamine,akvarellmaal,dlipastellide
ga maalimine,varvipliiatsitega pinna
katmine, segatehnikad).

Joonistamine (hariliku- ja
viltpliiatsiga joonistamine,erineva
tumedusega pinnad, joontega
pinnamustrite
loomine,joongraafika).

Oskab kasutada erinevaid tehnikaid, materjale ja toovotteid.
Oskab oma t66d eksponeerida (teose vormistus, raam).
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Triikkimine
(materjalitriikk,stigavtriikitehnikad).

Kunst

Kollaaz(rebimine,ldikamine,liimimi
neruumilised materjalid).

Vormimine ja meisterdamine
(ruumilise kompositsiooni, mudeli
vOi maketi valmistamine,eri
materjalidest vormide ja seadete
loomine, voltimine).

Digitaalsete tehnikate katsetamine
(pildistamine).
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KUNSTIOPETUS : AKG II kooliaste

5.Kklass, 1 tund nadalas, kokku 35 tundi

Oppekomplekt:

A Kunstiopetuse tooraamat 5. klassile, .LRaudsepp, Avita 2001

A KUNST IV-VI Kklass, H.Gabral,Koolibri 2004
A Maali ja joonista, J.Martin, Koolibri 1998

Kunstiopetus

A Meistrimehed oleme. Opetajaraamat, G.-A. Saarso, Avita 2003

A Suur joonistamisraamat, F. Watt, A.Milbourne, R.Dickens, Koolibri

Kooliaste, Moodul Oppesisu Taotletavad oppetulemused
klass
II kooliaste: Uurimine, Teoste esitlemine,valikute e Esitleb oma toid julgelt ja tunneb sellest rddmu.
5. klass avastamine, pohjendamine. e On valmis katsetama ja leiutama uusi tehnikaid teoste
ideede esitlemisel, sh digitaalseid.
arendamine YOUTUBE kui 6ppekeskkond e Kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks

teatmeteoseid ja IKT vahendeid (Google, Youtube)

e Raiigib oma loomingust (tegevusest), kasutades lihtsamaid
ainealaseid madisteid.

Vordleb oma ja kaaslaste toid, toob esile lahenduste erinevusi.

e Kirjeldab kunstiteoseid ning pohjendab oma eelistusi.
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Kunstiopetus

Pildiruum, ruumilisuse edastamise
votted (kolmas mddode).

Lihtsad perspektiivireeglid
(koondpunktiga tuba, tdnav).

Virv kui véljendusvahend.

Virviring (3.astme vérvide segamine,
ldhedased- ja vastandvérvid, varvide
rahvapirased nimetused,
varvikolmnurgad,vérvilotod).

Vari (varjud maas, seinal; iihe objekti
vari teisel; vari podrdkehal).

Liikumise kujutamine.

Kooliaste, Moodul Oppesisu Taotletavad oppetulemused
klass
Oskab visandada ja kavandada.
Pildiline ja Kujutamine, kujundamine vaatluse ja
ruumiline mélu jérgi. Kavandamine. Paberldiked (ruumiline tuba, hoone, tihe 15iked).
viljendamine

on tuttav lihtsamate perspektiivireeglitega.

oskab tabada
varviriitmi.

tunneb ja oskab
segada vérve.

oskab edasi anda varju

oskab visandada figuuri liikumises.

TEEMAD:
e UMBRUS
Erinevad hooned linnas, maal
e ASJAD
Esemete suurussuhted
e INIMENE
Inimesed tegevuses, ndgu ja meeleolu.

Oskab kasutada oma t60de teostamisel erinevaid tehnilisi
votteid.
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Kunstiopetus

Kooliaste, Moodul

klass

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

e GEOMEETRIA
Kubistlikus stiilis
pilt.(Picasso,Gris,Braque)

Disain ja
keskkond

Keskkonnasobralik ja loov disain
inimese teenistuses.

TEEMAD:

MARK

Liiklusmarkide analoogial pdhinev
uute mérkide kujundamine.

KIRI

(Triiki-) tahtede kujundamine.
TOOL

Tool kui tarbeese.

Lihtne disainimine.
Uurib disainilahendusi ja leiutab ise.

Meedia ja
kommunikat-
sioon

Ruumilisus pildil, fotol, filmis.
Inimene ja tema tegevused.
Foto, digitaalgraafika, video ja

animatsiooni kasutamine 1ahiimbruse

uurimisel.

TEEMAD:
PLAKAT
Portree kui plakat (A.Warhol).

Graafiline pilditdotlus fotol, printimine, maalimine.
Tulemuseks oskab kujundada plakatit.
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Kunstiopetus

Kooliaste, Moodul

klass

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Kunstikultuur

Kunstiteose analiius.

Kunstiiirituste, kaasaegse kunsti
ndituste kiilastamine ja ndhtu
mdtestamine. Muuseumide ja
galeriide funktsioonid.

Mineviku ja niitidiskunsti tuntumad
teosed Eestis ja mujal maailmas,
kultuuride isedrasused.

Kunstiterminid.
TEEMAD:

EESTIJA MAAILM
Teosed, kus virvil on suurem roll
(postimpressionistid, fovistid ...).

RAHVAKUNST
Kohalikud mustrid, ornamentika).

Tunneb timbritsevas keskkonnas &ra ja liigitab jargmised
kunstiliigid: arhitektuur, skulptuur, maal,graafika, tarbekunst

Moistab erinevate
teoste sonumeid ja eesmérki,analiiiisib neid.
Kirjeldab kunstiteoseid ning pdhjendab oma eelistusi.

Austab loomingu
autorlust ja kunstiteoseid.

Kunstiteoste
analiilis toetab ainealast keeleoskust.

Selgeks saab
muuseumide vajalikkus ja kultuuriviartuste kaitse.

Oskab vorrelda
Eesti néiteid maailmakultuuri tdhtteostega.

Oskab vorrelda
minevikku tdnapdevaga.
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Kunstiopetus

Maalimine (kattevérvid,varvide
segamine,akvarellmaal,dlipastellidega
maalimine,vérvipliiatsitega pinna
katmine, segatehnikad).

Joonistamine (hariliku- ja
viltpliiatsiga joonistamine,erineva
tumedusega pinnad, joontega
pinnamustrite loomine,joongraafika).

Triikkimine
(materjalitriikk,stigavtriikitehnikad).

Kollaaz(rebimine,ldikamine,liimimine
ruumilised materjalid).

Vormimine ja meisterdamine
(ruumilise kompositsiooni, mudeli voi
maketi valmistamine,eri materjalidest
vormide ja seadete loomine,
voltimine).

Digitaalsete tehnikate katsetamine
(pildistamine).

Kooliaste, Moodul Oppesisu Taotletavad oppetulemused
klass
Materjalid ja Visandamine ja kavandamine.
tehnikad skab kasutada erinevaid tehnikaid, materjale ja to6votteid.

skab oma t66d eksponeerida (teose vormistus, raam).




KUNSTIOPETUS : III kooliaste, 7.klass

inspiratsiooniallikana.
Kadreerimine, pildiplaanid, detailid.
Pildiruum, ruumilisuse edastamise
votted (kolmas modde).

Kooliaste | Moodul Oppesisu Opitulemused

III kooliaste: Uurimine, Uurimuslik ja loov koost6o. 1. Tunnetab oma huvisid ja voimeid,oskab neid

7 klass avastamine, rakendada.Kujundab positiivset enesehinnangut.
ideede 1. Kujutamise viisid: stiliseerimine, 2. On valmis katsetama ja leiutama uusi tehnikaid teoste
arendamine abstraheerimine, deformeerimine esitlemisel, sh digitaalseid.

2. Ming vormi, reeglite ja 3. Kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks IKT vahendeid
tdhendustega. Teksti ja pildi 4. Jagab oma muljeid rahvuskultuuri teemal (laulupidu,
koosmdju. rahvatants, rahvariided, tarbeesemed jne). On avatud

3. Digitaalsete tehnoloogiate erinevate kultuuriilmingute suhtes.
kasutamine loovtdodes (foto, 5. Raiigib oma loomingust (tegevusest), kasutades ainealaseid
video, animatsioon, moisteid.
digitaalgraafika). 6. Vordleb oma ja kaaslaste t6id, toob esile lahenduste

4. Tehnoloogia ja kunst. Keskkond erinevusi.
ja kunst. Kommunikatsioon 7. Kirjeldab kunstiteoseid ning pdhjendab oma eelistusi.
kunstis. 8. Austab loomingu autorlust ja kunstiteoseid.

5. Kunstiteose vorm ja
kompositsioon, materjalid,
tehnika, iimbrus (kontekst), sdnum
jne.

Pildiline ja Teatud kujutamisvotete ja tehnikate 1. Oskab teadlikult valida kujutamisvotteid, tehnikaid
ruumiline teadlik valik (isiklik stiil). 2. Tunneb ruumilisuse edasiandmise votteid
viljendamine | Kunstiteosed, -stiilid ja lood 3. Moistab kunstiteose sisu ja tunneb vormilisi

viljendusvahendeid
4. Taiendab ainealast oskussonavara




Kunstiteoses sisulise ja vormilise
kiilje eristamine.

Kompositsiooni tasakaal, pinge,
dominant ja koloriit.

UMBRUS Tinav, taludu jne (maja
valisdetailid).

ASJAD Ruumi kolm moddet.
INIMENE Inimene perspektiivis, pea
rakursis, ndo detailid.
GEOMEETRIA Geomeetriline
kujund stimbolina.

Disain ja
keskkond

Sihtriihmapdhine l4hteiilesanne.

Disaini liigid. Ergonoomika,
moodul-siisteemid, sihtgrupp jt
moisted.

Looduslikud ja tehiskeskkonnad.
Arhitektuuri ja disaini
funktsionaalsus, 6koloogilisus,
esteetilisus ja eetilisus.

Praktiline disainiprotsess probleemi
pustitusest lahendi leidmiseni.
MARK
Geom. kehade, mirkide, kujundite
ja vérvide mitmetdahenduslikkus.
KIRI
Omaloodud $rifti kujundamine.

L=

Mbistab disaini kui protsessi.

Osaleb praktilises disainiprotsessis, uurib lahendusi, leiutab ise
Tutvub disainialaste moistetega

Analiitisib looduslikke ja tehiskeskonna objekte ja nendevahelisi
seoseid

Meedia ja
kommunikat-
sioon

Linnakeskkond. Tekstid ja
linnaruumis. Metafoorid reklaamis.
Infootsing erinevatest
teabeallikatest.

1. Tutvub kunsti kommunikatsioonivahenditega
Opib tundma kunsti mitteverbaalset keelt
3. Opib austama autorsust




Digitaalne pilditodtlus. 4. Opib kasutama erinevaid meediume
Originaal, koopia, reproduktsioon.
Foto ajaloolise dokumendina.
Autorikaitse.
Teose muutmine modjusamaks
peegelduse, perspektiivi, illusiooni
vOi muu vottega.
Kunstikultuur | Kaasaegse kunsti suunad ja teemad. 1. Moistab erinevate teoste sdonumeid ja eesmaérki, analiiiisib
Kunstiga seotud elukutsed. neid
2. Kirjeldab kunstiteoseid ning pdhjendab oma eelistusi.
Muuseumide, niituste ja 1. Tunneb Eesti ja maailma olulisemaid kunstiteoseid.
kunstisiindmuste kiilastamine ja 3. Uurib niitidiskunsti néhtusi, oskab arutleda nende
arutelud, kunstiterminoloogia viljendusvahendite, sdnumite, esteetilisuse, eetilisuse iile
kasutamine. Kunsti liigid. 4. Moistab muuseumide ja kunstivadirtuste kaitse vajalikkust
5. Oskab vorrelda Eesti néditeid maailmakultuuri téhtteostega.
Erinevate kultuuride tuntumate 6. Oskab vorrelda minevikku tdnapdevaga.

teoste naiteid.
Kunstiteoste siilitamine.

Kunst kui iihiskonna, teaduse ja
tehnoloogia arengu peegeldaja.
EESTI JA MAAILM

Keskajast barokini.
RAHVAKUNST

Kaise-, v00o- jt kirjad.

Kunstiiirituste, kaasaegse kunsti
ndituste kiilastamine ja ndhtu
motestamine.

Muuseumide ja galeriide
funktsioonid.

Mineviku ja niitidiskunsti tuntumad




teosed Eestis ja mujal maailmas,
kultuuride isedrasused.

Materjalid ja
tehnikad

Uurimuslikud ja loovad iilesanded,
individuaalsed ja riihmatdod.
Tulemuse esitlemine.

Ideest ja eesmirgist ldhtuvalt
materjalide, tehnikate ja
véljendusvahendite valimine.
MAAL

Maalimine erinevatele materjalidele
SKULPTUUR

Paberskulptuur ilma liimita.
GRAAFIKA

Triikigraafika ja vérvi- ning
viltpliiatsite ithendamine.

Oskab kasutada erinevaid tehnikaid, materjale ja toovotteid.
Oskab oma t66d eksponeerida (teose vormistus, raam)

. Aendab teadlikult oma vdimeid ja isikupéra. Hindab

originaalsust.

Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab valikuid.
Teadvustab kunsti rolli iithiskonnas, seost teiste
kultuurindhtusrega , tehnika ja meediaga

Tunneb Eesti ja maailma olulisemaid kunstiteoseid.

. Uurib nuiidiskunsti ndhtusi, oskab arutleda nende

viljendusvahendite, sdnumite, esteetilisuse, eetilisuse iie.
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KUNSTIOPETUS : III kooliaste, 8.klass
Oppekirjandus: 1. Raudsepp “Kunstidpetuse tooraamat 8. klassile”, Avita, TIn. 2002
A. Purre “Kunstidpik 7.-9. klassile”, Atlex, Tartu 2005

Kunstiopetus

A. Purre, K. Laanemie, A. Liisi, J. TSenulajeva “T#helepanu! Valmis olla! Kunst!” Opilaseraamat, MTU

4.
ja kunst.

koosmagju.

Digitaalsete tehnoloogiate
kasutamine loovtoddes (foto,
video, animatsioon,
digitaalgraafika).

Tehnoloogia ja kunst. Keskkond

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja
siindmused uue teose loomise
lahtepunktina

Kodutood- vaatlused, visandid.

Visuaalse info otsimine

Loovalt tulevikku 2011
Kooliaste | Moodul Oppesisu Opitulemused
III kooliaste: Uurimine, 1. Kujutamise viisid: stiliseerimine, 1. Tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid véimeid.
8.klass avastamine, abstraheerimine, deformeerimine 2. Looviilesannetes leiab erinevaid lahendusvariante ja
ideede 2. Ming vormi, reeglite ja isikupéraseid teostusvoimalusi.
arendamine tadhendustega. Teksti ja pildi 3. Kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks IKT vahendeid

4. Jagab oma muljeid rahvuskultuuri teemal (laulupidu,
rahvatants, rahvariided, tarbeesemed jne). On avatud
erinevate kultuuriilmingute suhtes.

5. Rédgib oma loomingust (tegevusest), kasutades ainealaseid
moisteid.

6. Vordleb oma ja kaaslaste toid, toob esile lahenduste
erinevusi, pohjendab oma valikuid

7. Kirjeldab kunstiteoseid ning pdhjendab oma eelistusi.

8. Austab loomingu autorlust ja kunstiteoseid.
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Kunstiopetus

Pildiline ja
ruumiline
viljendamine

Disain ja
keskkond

Teatud kujutamisvdtete ja tehnikate
sobitamine

Uued viljendusvahendid- mérgilised
(stimbol, allegooria, metafoor),
vormilised (virv, valgus-vari,
kompositsioon, perspektiiv)
Kompositsiooni elemendid
Kompositsiooni tasakaal, pinge,
dominant ja koloriit.

Pildiruum, ruumilisuse edastamise
votted (kolmas modde).
Kadreerimine, pildiplaanid, detailid.
Kunstiteose sisu ja vormi
tolgendamine

UMBRUS Realistlik maastik,
veekogu

ASJAD Natiiiirmort. Iseseisev
natiiiirmordi koostamine.
INIMENE Meeleolu viiljendamine,
miimika. Eskiisid.

GEOMEETRIA Kompositsiooni
kujundamine geomeetrilisele
kujundile.

Oskab teadlikult valida kujutamisvdtteid, tehnikaid

Tunneb maérgilisi védljedusvahendeid

Tunneb kompositsiooni elemente

Tunneb ruumilisuse edasiandmise votteid

Moistab kunstiteose sisulisi ja vormilisi vdljendusvahendeid
Tédiendab ainealast oskussdnavara

A e

Sihtriihmapdhine l4hteiilesanne.
Praktiline disainiprotsess probleemi
ptistitusest lahendi leidmiseni.
MARK

Miirgi tahendus. Firmamark.
KIRI

Srift reklaamis, raamatus, plakatil
Arhitektoonika- ruumilised
arhitektoonilised iilesanded

PO

Maistab disaini kui protsessi.

Osaleb praktilises disainiprotsessis, uurib lahendusi, leiutab ise
Tutvub disainialaste mdistetega

Analiilisib looduslikke ja tehiskeskonna objekte ja nendevahelisi
seoseid
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Kunstiopetus

teoste naiteid.
Kunstiteoste séilitamine.

Kunst kui iihiskonna, teaduse ja
tehnoloogia arengu peegeldaja.
EESTI JA MAAILM

19.saj. stiilid, modernism
RAHVAKUNST

Etnograafia ja tinapiev

Kunstiiirituste, kaasaegse kunsti
ndituste kiilastamine ja ndhtu
motestamine.

Meedia ja Linnakeskkond. Tekstid

kommunikat- | linnaruumis. Metafoorid reklaamis. 1. Tutvub kunsti kommunikatsioonivahenditega

sioon Infootsing erinevatest 2. Opib tundma kunsti mitteverbaalset keelt
teabeallikatest. 3. Opib austama autorsust
Digitaalne pildit6otlus.
Originaal, koopia, reproduktsioon. 4. Opib kasutama erinevaid kunsti viljendusvahendeid
Foto ajaloolise dokumendina.
Autorikaitse.
Teose muutmine mojusamaks
peegelduse, perspektiivi, illusiooni
vOi muu vottega.
Korduvuse méju. Mustrid.

Kunstikultuur | Kaasaegse kunsti suunad ja teemad. 1. Moistab erinevate teoste sonumeid ja eesmérki, analiiiisib
Kunstiga seotud elukutsed. neid

2. Kirjeldab kunstiteoseid ning pdhjendab oma eelistusi.
Muuseumide, niituste ja 1. Tunneb Eesti ja maailma olulisemaid kunstiteoseid.
kunstisiindmuste kiilastamine ja 3. Uurib niidiskunsti ndhtusi, moistab, et niitidiskunst
arutelud, kunstiterminoloogia véljendub einevates meediumides
kasutamine. Kunsti liigid. 4. Moistab muuseumide ja kunstivadirtuste kaitse vajalikkust
5. Oskab vorrelda Eesti néditeid maailmakultuuri téhtteostega.

Erinevate kultuuride tuntumate 6. Oskab vorrelda minevikku tdnapdevaga.
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Kunstiopetus

Muuseumide ja galeriide
funktsioonid.

Mineviku ja niitidiskunsti tuntumad
teosed Eestis ja mujal maailmas,
kultuuride isedrasused.

Materjalid ja
tehnikad

Uurimuslikud ja loovad iilesanded,
individuaalsed ja riihmat6od.
Tulemuse esitlemine.

Ideest ja eesmaérgist ldhtuvalt
materjalide, tehnikate ja
viljendusvahendite valimine.
MAAL erinevad maalitehnikad
SKULPTUUR skulptuur liigse
eemaldamisega

GRAAFIKA

Erinevad graafikatehnikad
Voimalike graafikatehnikate
katsetamine

(O8]

e

Oskab kasutada erinevaid tehnikaid, materjale ja toovotteid.
Oskab oma t66d eksponeerida (teose vormistus, raam)
Arendab teadlikult oma vdimeid ja isikupédra. Hindab
originaalsust.

Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab valikuid.
Teadvustab kunsti rolli iihiskonnas, seost teiste
kultuurindhtusrega , tehnika ja meediaga

Uurib niiidiskunsti ndhtusi, oskab arutleda nende
viljendusvahendite, sdnumite, esteetilisuse, eetilisuse iie.
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Vabariigi Valitsuse 06.01.2011. a médruse nr 1
»Pohikooli riiklik oppekava” alusel

1. Ainevaldkond KUNSTIOPETUS

1.1. Kunstipiadevus

Kunstipiddevus seostub kultuurilise teadlikkusega, hdlmates pdhiteadmisi Eesti ja Euroopa
kultuurisaavutustest ning maailma kultuurilise mitmekesisuse moistmist. Kunstipddevus
holmab oskust véljendada enda ideid mitmekesiste kunstiliste vahenditega ning vaddrtustada
loomingulisi saavutusi visuaalsetes kunstides. Kunstipddevusse kuulub enesevéljendusoskus,
isikupéra teadvustamine, oskus uurida varasema kultuuripdrandi varasalvi ning valmisolek

leida uusi lahendusi muutuvates oludes.

1.2. Ainevaldkonna dppeained

Ainevaldkonda kuulub kunstidpetus, mida dpitakse 1. klassist 9. klassini.

Kunstidpetuse niddalatundide jaotumine:

I kooliaste

1 klass 2 klass 3.klass
2 1 1,5
II kooliaste
4 klass 5. klass 6.klass
1 1 1
[T kooliaste
7 klass 8.klass 9.klass
1 1 1

1.3. Ainevaldkonna Kirjeldus
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Kunstide valdkonna aineid ithendab tdhelepanu po6ramine loovuse ja eneseviljendusoskuse
arenemisele ning tervikliku maailmapildi kujunemisele. Kunstidega tegelemise kaudu
saadakse teadmisi erinevate vdljendusvahendite ja kultuuride kohta, dpitakse tundma ennast

ning motestatakse kunstide rolli iihiskonnas.

Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analiiisimise kaudu dpitakse tundma
traditsioonilisi ning niitidisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi, kujundatakse
mdistmist ning kriitikameelt. Oluline on mdtlemise paindlikkus ning avatus kultuurilistele ja
individuaalsetele erinevustele, mis toetavad toimetulekut kiiresti muutuvas ja

mitmekultuurilises maailmas.

Praktiline kunstidega tegelemine arendab tundemaailma, intuitiivset ja loovat motlemist.
Kunstidel on oluline osa igapdevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava
harrastusena. Kunstitegevused tasakaalustavad teiste ainete valdavalt verbaalset ning
analiititilist motlemist, lisades kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on
terviklik motlemine, mis voimaldab loovalt 1dheneda probleemidele, vairtustab erinevaid
lahendusi ja lahendite mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine avaldab positiivset mdju

koikide ainete dppimisele.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on iihised jargmised aspektid:
1) teadmised kunstidest (analiiiis);

2) erinevate kunstide seostamine (siintees);

3) ainealane (verbaalne) keel;

4) loominguline eneseviljendus (loomine, esitamine);

5) kunstiloomingu vastuvdtmine (kommunikatsioon, kriitika);

6) oma-, kohaliku ja maailmakultuuri vadrtustamine (mitmekultuurilisus);

7) kultuurivéértuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

1.4. Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonnas
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Kunstide valdkond vdimaldab koiki iildpddevusi loomulikult 16imida igapievasesse

Oppetddsse nii teooria kui ka praktika kaudu.

Viirtuspidevus. Kunstid rdhutavad kultuuriteadmisi ja tihisel kultuuripdrandil pdhinevat
kultuuriruumi identiteedi osana. Kdigis tegevustes viartustatakse individuaalset ning
kultuurilist mitmekesisust. Késitletavate teemade, analiilisitavate kunstiteoste ja -stindmuste
kaudu toetatakse eetiliste ja esteetiliste vidrtushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline
tegevus ja selle iile arutlemine dpetavad teadvustama kunste eneseviljenduse vahendina,
hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust.

Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist erinevatesse infokanalitesse.

Sotsiaalne padevus. Kunstiainete uurimuslikud ja praktilised rithmat66d, arutlused ja
esitlused, tihismusitseerimine ja {ihistes kunstiprojektides osalemine kujundavad
koostoovalmidust ja liksteise toetamise vadrtustamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab
kujundada kultuurilist ihtsustunnet. Kunstiteoste iile arutledes harjutatakse oma seisukohtade
kaitsmist ning teiste arvamustest lugupidamist. Kunstiained teadvustavad inimese kui
kujundaja ja kasutaja moju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui

ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Eneseméiratluspidevus. Looviilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad
oppida tundma oma huve ja vdimeid ning kujundada positiivset enesehinnangut. Kultuuriliste
ja sotsiaalsete teemade kisitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja
muusikapalade ainestik ning sonumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja
kultuurilist identiteeti. Sihiks on integreerida noori niitidisiihiskonda ja toetada oma

identiteedi vdljendamist loomingus.

Opipidevus. Kunstides kujundatakse dpipadevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja
toovormide rakendamise kaudu, mis vdimaldab Opilastel teadvustada ning kasutada oma
oOpistiili. Nii individuaalselt kui ka rithmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded
eeldavad info hankimist, selle analiiiisimist ja tdolgendamist ning opitu kasutamist uudsetes
situatsioonides. Kunstides saavad dpilased ise joukohaseid iilesandeid luua, oma valikute
sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jérjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja

eneseanaliiiis aitavad jdrjest suurendada dppija rolli oma Opitegevuse juhtijana.

Suhtluspidevus. Kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest, jms

radkimine, ulatudes lihtsast argikeelsest kirjeldusest ainespetsiifilise keelekasutuseni. Oma
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toode esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad
véljendusoskuse kujunemist ning ainealase oskussdnavara kasutamist. Kunstides referatiivsete
ja uurimistddde koostamine eeldab teabetekstide mdistmist ning juhib kasutama
mitmesuguseid info esitamise viise (teksti, joonist, skeemi, tabelit, graafikut). Kunstiainetes
tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, dppides tundma neile

eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tdlkides” sdnumeid iihest keelest teise.

Matemaatikapidevuse arengut toetavad kunstides rakendatavad {ilesanded, kus tuleb
sonastada probleeme, arutleda lahendusteede iile, pdhjendada valikuid ja analiilisida tulemusi;
samuti analiiiisida kunstikategooriaid (kompositsioon, struktuur, riitm jne), vorrelda ja

liigitada erinevate ndhtuste tunnuseid ning kasutada siimboleid.

Ettevotlikkuspidevuse kujunemist toetavad kunstides individuaal- ja riihmat6o,
uurimuslikud ja probleemipohised iilesanded ning dpitava sidumine niitidisaegse igapievaelu
nédhtustega. Kunstide valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste
védrtustamine. Praktiline loovtegevus annab vdimaluse katsetada ideede véljendamise ja
esitlemise erinevaid voimalusi, leidlikult valides sobivaid meetodeid ning rohutades oma
tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima, votma vastutust toode 1dpuni viimise ja

tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

1.5. Loiming

1.5.1. Loiming teiste valdkonnapédevuste ja ainevaldkondadega

Niitidisaegsele kultuurile on olemuslik interdistsiplinaarsus. Kunstid on tihedalt seotud koigi
inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu motteviisidega. Inimeseks olemine, sotsiaalsed
suhted ja maailm on oma erinevates avaldumisvormides kunstide aines, seega teiste

ainevaldkondadega suhestumine on kunstide loomulik osa.
Kunstiainete ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju vdimalusi.

1. Vairtushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine.
Paljudes ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse

identiteedi kujunemist (kunstid, eesti keel ja kirjandus, voorkeeled, ajalugu ja
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ithiskonnadpetus, geograafia, kdsitdo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunstide kaudu saab
eriti hésti teadvustada kultuuridevahelist dialoogi ja loovust niitidisiihiskonna innovatsiooni

allikana.

2. Kattuvate voi ldhedaste moistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, riitm, plaan, stiil,
variatsioon, improvisatsioon, liikumine, diinaamika jm): kunstid, keeled ja kirjandus,

tehnoloogia, kehaline kasvatus.
3. Ainete sisust lahtuvate seoste esiletoomine:

1) sotsiaalainetest 1dhtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega

ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

2) emakeelest ja voorkeeltest 1ahtudes arendatakse verbaalset eneseviljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest
lahtudes vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja

filmikunstis;

3) loodusainetest ldhtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja nigemismeele fiisioloogilist
eripéra, Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide,

valguse ja vérvide omadusi;

4) matemaatikast 1dhtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist

(matemaatiline keel, struktuur, siimbolid ja meetodid);

5) kisitdost ja tehnoloogiast ldhtudes arendatakse kéelist tegevust ning loovat motlemist

(loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

6) kehalisest kasvatusest lahtudes arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat,

reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

4. Ainevaldkondade piire iiletavad dppeprojektid.

1.6. Libivad teemad

Oppekava iildosas toodud libivad teemad realiseeritakse pdhikooli kunstidpetuses eelkdige
oppetegevuse sihipdrase korraldamise ja kisitletava aine juures viidete tegemise kaudu.

Kunstiainetes on voimalik kaasata kdiki l1dbivaid teemasid, kuigi monega on seotus tugevam.
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Teemad ,,Vairtused ja kolblus” ning ,,Kultuuriline identiteet” on kunstiainetele
eriomased. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuripirandiga,
teadvustatakse kultuuri rolli igapédevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii
erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka kaasaja kultuurindhtustesse. Vaartustatakse uute
ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse
osalema tihiseid véartusi kujundavatel kunstisiindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja

etendused). Téhtis on noorte endi osalemine dpilastddde niitustel.

Teemaga ,,Elukestev dpe ja karjiiri planeerimine” seondub kunstides oma v3imete ja
huvide teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka tildisemate mdtlemis- ja
tegutsemisstrateegiate, sh dpioskuste omandamine. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete

véljunditega igapdevaelus ning kunstidega seotud elukutsetega.

Labiv teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon” on seotud kunstidele omaste praktiliste
loovtegevustega, mille viltel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja
katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, opi- ja

tookeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist.

Eelnevaga haakub samuti ldbiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” 16imimine
kunstide dppesse. Kunstides julgustatakse kujundama ja védljendama oma seisukohti

ithiskonnas toimuvate protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.

Kunstiainetes teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat moju, neist
voivad alguse saada elu jooksul piisivad harrastused. See 16imub nii elukestva dppe pdhimdtte
teadvustamise kui ka ldbiva teemaga ,,Tervis ja ohutus”. Kunstides kasutatakse paljusid
materjale ja toovahendeid, mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.
Jalgitakse enda tervise ja ohutuse ndudeid toOprotsessis, suurt tdhelepanu pooratakse

erinevatele keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele.

Kunstide eriline panus teemade ,,Keskkonna ja jitkusuutlik areng” ning

» Teabekeskkond” késitlemisel on valdkondliku vaatenurga lisamine. See holmab
mitmekiilgseid oskusi nagu info leidmine kunsti kohta, visuaalse kommunikatsiooni
viljendusvahendid, keskkonna visuaalne kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega,

meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega.
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2. KUNST
2.1. ULDALUSED

2.1.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Pohikooli kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide
véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud

teadmisi ja tehnikaid;
2) kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapdevases elus;

3) analiiiisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pdhikoolis omandatud ainealast

terminoloogiat, ning pohjendab oma arvamust;

4) mérkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja

okoloogilisi aspekte;
5) Opib tundma ja véartustab nii mineviku kunstipdrandit kui ka niitidisaegset kunsti;

6) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning

mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt; teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

PdShikooli 16puks teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka ithiskonnas ja orienteerub

visuaalses keskkonnas.

2.1.2. Oppeaine kirjeldus

Kunstioppe siht on omandada visuaalne haridus ning arendada motlemis-, koosto6- ja
eneseviljendusoskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut tdnapéaevases
mitmekultuurilises muutuvas maailmas. Kunst voimaldab Gpilasel tunnetada endas loojat ning

toetab seeldbi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku ellusuhtumist.

Aine dppimise osad on:
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1) uurimine ja oma ideede arendamine;
2) viljendusvahendite loov rakendamine;
3) motestamine ja refleksioon.

Ulalnimetatud dppimise osad on omavahel orgaaniliselt ja tihedalt pdimunud — dpilase loova
ning iseseisva motlemisoskuse arenemine ja uute teadmiste omandamine kinnistuvad
praktilise loovtegevuse kaudu. Oskuste kujunemine on jérjepidev protsess ja oma
kogemustega seostatakse teadmisi niilidisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapdeva kunsti
sidemetest, ruumilise keskkonna disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest. Oluline on
avastada ja luua seoseid teistes Oppeainetes késitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti
késitletakse nii omaette vairtussiisteemi kui ka votmena tiimbritseva elu motestamiseks,

mdistmiseks ja tunnetamiseks.

Nii ajaloo kui ka niitidiskunsti mdistmisele annavad aluse dppekdigud muuseumidesse ja
galeriidesse. Kunstiajaloost ndidete valikul Idhtutakse {ildisematest teemadest ega taotleta
kronoloogilise iilevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja niitidisaja néhtuste vahel.
Koigi teemade kasitlemisel tuuakse voimalikult palju néiteid kunstist ja visuaalsest kultuurist

Eestis.

2.1.3. Oppetegevused
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse dppekava alusvaértustest, tildpadevustest, dppeaine eesmérkidest, dOppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse I6imingut teiste dppeainete ja ldbivate teemadega;
2) voimaldatakse dppida iiksi ja riihmas, kasutades erinevaid dppemeetodeid ning arvestades

Opilaste erinevaid Opistiile;

3) kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad Opilaste

huvisid ning suurendavad dpimotivatsiooni;

4) kasutatakse mitmekesist dpikeskkonda: ateljee, loodus- ja linnakeskkond, muuseumid,

niitused, arvutiklass, virtuaalkeskkond jne;
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5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka niiiidisaegseid info- ja

kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid materjale ning todvahendeid;
6) seostatakse dppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist.

I astmes on oluline ménguline, eksperimenteeriv ja uuriv késitlus, mis toetab laste
spontaanset enesevaljendust ning julgustab mérkama ja vaatlema erinevaid nihtusi.
Loovtodde ainest ammutatakse nii oma elust, lahitimbrusest kui ka kunstiloost. Teadmised ja
tehnilised oskused omandatakse loova tegevuse kdigus. Kunstiteostest raédkimine toetab oma
seisukoha, tolerantsuse ning vairtushinnangute kujunemist. Koostdo- ja arutlusoskuste

arendamiseks kasutatakse lisaks individuaalsetele toodele rihmatoid.

IT astmes tutvutakse teadlikumalt kunsti aluste ja kunstilooga ning luuakse sildu kunstiajaloo
ja tdnapdeva vahel. Pooratakse rohkem tidhelepanu timbritseva maailma edasiandmisele
loomingulistes kunstitoodes. Opilasi juhitakse ise valikuid tegema (tehnika, teemade valik
jne) ning otsima pildimaterjali, et kasutada seda abivahendi voi ldhtekohana. Kunstiteoste ja
visuaalse kultuuri ndidete analiiiisimine toetab kriitilise motlemise ja ainealase keeleoskuse

arenemist.

IIT astmes omandatakse teoreetilisemal tasemel teadmisi kunsti nii mérgilistest (stimbol,
allegooria, tsitaat jne) kui ka vormilistest (vdrv, valgus ja vari, perspektiiv, kompositsioon jne)
viljendusvahenditest. Loomingulistes toodes katsetatakse uusi meediume ning véljundeid,
seatakse jarjest rohkem endale ise lilesandeid; méngitakse vormielementide ja
véljendusvahenditega teose isikupdra ning sonumi huvides. Teadlikumalt voetakse eeskujuks
kunstiteoseid ja -stiile, analiiiisitakse teoseid ning otsitakse visuaalset ja verbaalset infot.
Kunsti kisitletakse visuaalse ning sotsiaalse keskkonna osana. Kunst kui dppeaine on oma
olemuselt mittelineaarne, Oppesisu punkte kasitletakse dOppes omavahel tihedalt pdimunult.
Nende vdimalike kombinatsioonide 16putu arv eeldab dpetaja loovust ja teadlikkust valikute

tegemisel.

2.1.4. Hindamine

Hindamisel l&dhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sitetest. Hindamise
eesmdrk on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel on oluline tunnustada

lahenduste erinevusi ja viirtustada dpilaste isikupira. Opilane peab teadma, mida hinnatakse
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ning mis on hindamise kriteeriumid. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t66

sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

2.2. I kooliaste

2.2.1. Kooliastme opitulemused

I kooliastme 16puks AKG dpilane:

1) tunneb rd0mu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma

motete ja ideede erinevaid visuaalseid viljendusi;

2) tegutseb iseseisvalt ja teeb koostddd, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste toid

ning vaartustab erinevaid lahendusi;

3) leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema

esiletoomiseks, paneb tihele virvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;

4) kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri t66votteid ning

tehnikaid;

5) tunneb lahiiimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kdib kunstimuuseumides ja néitustel

ning arutleb kunsti iile, kasutades dpitud ainemdisteid;
6) seostab vormi otstarbega ning védrtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pohimotteid;

7) kirjeldab visuaalse kultuuri néiteid, tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurija

oppekeskkondades ning teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid.

2.2.2. Oppesisu

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, virv, vorm, ruum, riitm). Inimeste, esemete ja
looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine kujutamisel. Erinevate
kunstitehnikate materjalid, toovotted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine, trilkkimine,

kollaaz, pildistamine, vormimine jne).
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Pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon. Disain
igapdevaelus: triikis, tarbevorm, ruum ja ehitis keskkonnas. Vormi, otstarbe, materjali ja
tehnoloogia seosed ning nende arvestamine kujundamisel. Turvaline ning keskkonnaséastlik

tarbimine.

Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, ajaloolised kunstitehnikad ja
materjalid. Lahiiimbruse loodus ja ehituskunst. Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad. Kunstiteoste, visuaalse kommunikatsiooni ja meedia roll ning mdju

igapdevaelus.

2.2.3. Oppetegevus

1. Esemete, olendite, stindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes toddes, lugude

visuaalne jutustamine.

2. Mitmesuguste kunstitehnikate ja toovotete Oppimine, katsetamine ja loominguline

rakendamine.

3. Muuseumide ja kunstindituste kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes

osalemine.

4. Lahitimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini ndidetega tutvumine. Makettide ja

kujundustédde teostamine.

5. Visuaalse kultuuri nédidete (reklaamide, filmide, arvutimingude jne) kriitiline vaatlemine,

arutlemine ja oma arvamuste pohjendamine.
6. Oma to0de esitlemine, selgitamine; kaaslaste kuulamine ja nende t66de vaatlemine.

7. Tootamine iseseisvalt ja rithmas. Materjalide, todvahendite ja tdokoha otstarbekas ning teisi

arvestav kasutamine.

2.3. II kooliaste

2.3.1. Kooliastme opitulemused
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II kooliastme 10puks AKG dpilane:

1) tunnetab oma kunstivoimeid ja -huve; véljendab visuaalsete vahenditega oma motteid,

ideid ja teadmisi; looviilesandeid lahendades visandab ja kavandab;

2) kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pdhjal, kasutades visuaalse

kompositsiooni baasoskusi;

3) rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, video,

digitaalgraafika, animatsioon jne);

4) analiiiisib niitidiskunsti teoseid, méirkab erinevaid vorme ja sdnumeid, leiab seoseid

tdnapédeva eluga ning on avatud erinevate kultuuriilmingute suhtes;

5) mdistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet; peab silmas eesmérgiparasust,

uuenduslikkust, esteetilisust ja 6koloogilisust;
6) moistab kultuurivéirtuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

7) leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja vordleb eri ajastute

kunstiteoseid;

8) mirkab sonumeid, analiilisides meediat ja reklaami; arutleb visuaalse infoga seotud
ndhtuste lile ruumilises ja virtuaalses keskkonnas. Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes

kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

2.3.2. Oppesisu

Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja mélu jérgi. Kavandamine kui protsess ideede
arendamiseks. Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted. Kompositsiooni tasakaal, pinge,
dominant ja koloriit. Litkkumise kujutamine. Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri,

installatsiooni, foto, video, digitaalgraafika ja animatsiooni tehnikad ning t66votted.

Sonumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest acgadest tinapaevani.
Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis. Erinevad
mineviku ja niiiidiskunsti teosed Eestis ja maailmas. Kunstiteose analiiiis. Kunstiterminid.

Muuseumide ja galeriide funktsioonid.
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Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Eesti rahvakunst ja
ehituskultuur. Loodust sééstva tarbimise pdhimdtted, elukeskkonna parandamine kunsti,
disaini ja arhitektuuri kaudu. Piltide, teksti, heli ja lilkkumise koosmoju. Mérkide ja stimbolite

kasutamine meedias ja reklaamis.
2.3.3. Oppetegevus

1. Uurimuslikud ja loovad rithma- ja individuaalsed t66d, tihise tulemuse nimel koostoo.

2. Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine. Eksperimenteerimine

kujutamise reeglitega. Oma teoste esitlemine, valikute pdhjendamine.

3. Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makettide valmistamine.

4. Kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja katsetamine.
5. Kunstiteoste analiilisimine, vordlemine, nende tile arutlemine.

6. Filmide, arvutiméngude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja kriitiline

vOrdlemine.

7. Muuseumide, kunstilirituste, niitidiskunsti néituste kiilastamine.

2.4. 111 kooliaste

2.4.1. Opitulemused

T kooliastme 16puks AKG Opilane:

1) tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid voimeid; looviilesannetes leiab erinevaid

lahendusvariante ja isikupidraseid teostusvdimalusi, esitleb tulemusi ning pohjendab valikuid;

2) kasutab ideest ldhtudes sihipdraselt mitmekesiseid visuaalseid véljendusvahendeid.

Kasutab kunsti dppides ning loovas praktikas tehnoloogiavahendeid;

3) tunneb Eesti ja maailma kultuuripdrandi olulisi kunstiteoseid. Vordleb eri ajastute kunsti
nditeid, kirjeldades ning motestades sonumite, véljendusvahendite ja hinnangute muutumist

kultuuriajaloo viltel;
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4) analiiiisib looduslikke ja tehiskeskkondade objekte ning nendevahelisi seoseid
okoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist. Mdistab disaini kui protsessi, mille

eesmadrgiks on leida probleemile uus ja parem lahendus;

5) kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeid, arutleb pildikeele kultuuriliste méarkide

ile;

6) teadvustab kunsti rolli iihiskonnas. Seostab omavahel kultuuri, ithiskonna ning teaduse ja

tehnoloogia arengut;

7) moistab, et niilidiskunst viljendub paljudes erinevates meediumites ja konetab vaatajat

laias teemade ringis.

2.4.2. Oppesisu

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja stindmused uue teose loomise ldhtepunktina. Kunstiteose vorm
ja kompositsioon, materjalid ja tehnika, sdnum ja kontekst. Véljendusvahendite vastavus

ideele, otstarbele ja sihtgrupile. Siimbol, allegooria ja tsitaat kui sonumikandjad.

Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne. Mitmesugused
kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur, installatsioon jne).

Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoddes (foto, video, animatsioon, digitaalgraafika).

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja
ruumilise keskkonna suhted, disain kui probleemilahendus. Arhitektuur ja disain Eestis ning

rahvusvahelised suundumused.

Teksti ja pildi koosmdju graafilises disainis. Kirjatiiiibid ja graafilise kujunduse baasvdtted.
Eesti kunsti suurkujud ja teosed. Erinevate kultuuride kunstiajaloo tuntumate teoste néiteid.
Niitidiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad. Kunst peegeldamas tihiskonna, teaduse ja

tehnoloogia arengut. Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja arhitektide erialane to6.

2.4.3. Oppetegevus

1. Uurimuslikud ja loovad iilesanded, individuaalsed ja riihmat6dd.
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2. Ideest ja eesmaérgist ldhtuvalt loovtoode materjalide, tehnikate ja vdljendusvahendite

valimine. T60 teostamine ja esitlemine.
3. Praktiline disainiprotsess probleemi piistitusest lahendi leidmiseni.

4. Muuseumide, niituste ja kunstisiindmuste kiilastamine ja arutelud, ainealase terminoloogia

kasutamine.

5. Infootsing erinevatest teabeallikatest. Uurimuste ja visualiseeritud esitluste koostamine ja

kujundamine.

6. Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning keskkondade analiilisimine erinevatest

vaatepunktidest.

2.5. Fiiiisiline opikeskkond

1. Kool korraldab valdava osa dpet klassis, kus on 500 lux pidevavalgusspektriga valgustus
toopinnal, vesi/kanalisatsioon, reguleeritava korgusega molbertid koos joonistusalustega,

toode kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise vdimalused ning projektsioonitehnika.

2. Kool tagab kooli dppekava jargi kunstitundideks foto- ja videokaamerate, skanneri ja
printeri ning internetiithendusega arvutite kasutamise véimaluse. Samuti vdimaldab kool

vajalikud kunstivahendid ja -materjalid.
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